
ゴール ＩＣＴを活用した授業案ができる 活用する目安がもてる ＩＣＴスキルを知る意欲を持つ

ＩＣＴ活用授業デザイン演習 流れ

１ 一斉学習 演習説明 ICT活用の目的やステップ１－１からステップ１－４まで演習の説明

２ 個別学習 自分で授業デザイン 4次元モデルで「準備」や「事例」、「他者のデザイン」参考に

３ 協働学習 班内発表・話し合い お互いに情報交換・学び合い・気づき合い・高め合い

１５～３０分

２０～３０分

２０～４０分

４ 個別学習 自分の授業デザインブラッシュアップ ３をもとに改善 ５～１５分

５ 協働学習 全体発表 班毎代表者による発表 ５～２０分

目安
６０～１２０分

６ まとめ 振り返りや５をもとに授業デザイン改善 ５～１０分

※設定時間に応じて、流れは変わります。 例．60分 １(15分)→２（20分）→３（20分）→４（5分） ５・６カット
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